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Lista zabaw weselnych prowadzonych przez DJ'a — wodzireja.
(zabawy wybieramy i ustalamy podczas spotkania)

1.Taniec wykupny

Tej zabawy chyba nikomu nie trzeba opisywa¢, ale dla formalnosci niech bedzie. Zabawa ma swoje miejsce najczesciej po
oczepinach. W zabawie bierze udziat Para Mtoda, Swiadkowie i wszyscy chetni goscie. Swiadkowie dostajg miseczki i siadajg
sobie pod sceng, Para mtoda rozpoczyna taniec. Goscie bioracy udziat w tej zabawie mogg tanczy¢ tylko z Parg Mtoda, aby
zatanczy¢ z Panem lub Panig Mtoda nalezy uisci¢ optate u Swiadkdw. Zebrane pienigdze para mtoda przeznacza na wczesniej
okreslony cel ( np. kotyska, wozek lub podréz poslubna ).

2. Poznajmy sie:

Zabawa typowo oczepinowa przeznaczona dla Pary Mtodej. Po oddaniu welonu i muszki Nowozericy majg pokazac czy sie
dobrze zdazyli pozna¢ w okresie narzeczenstwa. Do konkursu przystepuje para mtoda i grupa oséb ptci obojga. Najpierw
sadza sie w rzedzie kilka Pari z Panng Mtodg w Srodku a pan mtody /z zawigzanymi oczami/ ma jg rozpozna¢ po wymienionej
czesci ciata. Najczesciej rozpoznaje matzonke po kolanie, ale zdarzajg sie przypadki rozpoznawania po nosie, udach, lub
biuscie. Zabawe powtarza sie az do rozpoznania osoby szukanej Po odnalezieniu Panny mtodej role sie zamieniaja Pan
Mtody siada wsréd Panéw na krzesetkach, a zadaniem Pani Mtodej jest odnalezienie ukrytego matzonka, rozpoznajac go po
wymienionej czesci ciata. Najczesciej w tym przypadku tg czescig ciata jest nos, ale zdarzajg sie przypadki gdzie rozpoznaje
Pana mtodego po pepku, posladkach lub po pocatunku.

3. Konkurs tanca:
Do konkursu staje kilka par. W zabawie wygrywa para, ktéra najdtuzej wytrwa na parkiecie. Tariczagcym daje sie np. balon,
ktéry umieszczany jest miedzy réznymi czesciami ciat tariczacych. Para, ktéra zgubi balon odpada.

4. Taniec na gazecie:
Para dostaje gazete i tariczy na niej, po chwili sktada sie gazete na p6t i znowu na pét. Wygrywa para, ktéra dtuzej utrzyma
sie na jak najmniejszym kawatku gazety.

5. Przechodzenie pod sznurkiem:

Do tej zabawy potrzebny nam bedzie kawatek sznurka, linki itp. dtugosci okoto 3-4 m. Wybieramy z gosci weselnych kilka
par. DwOm osobg kazemy stang¢ na $rodku sali, ze sznurkiem rozciggnietym miedzy sobg. Pozostate osoby stajg po jednej
stronie rozciggnietego sznurka. Zabawa polega na tym, ze w takt muzyki granej przez orkiestre, wszystkie pary tanczg i w
miedzyczasie przechodza pod rozciggnietym sznurkiem, raz w jedna, a nastepnie w drugg strone. Osoby, ktore trzymaja
sznurek, trzymajg go na poczatku wysoko, ale z kazdym przejsciem wszystkich tariczacych par na druga strone obnizajg go
coraz nizej. Osoby tarniczace ze sobg musza trzymad sie caly czas siebie, nie moga sie pusci¢. Odpada para, ktéra dotknie
sznurka lub w trakcie przechodzenia pod sznurkiem nie bedzie sie trzymac miedzy soba. Oczywiscie wygrywa ta para, ktéra
zostanie na samym koncu.

6. Zabawa z krzestami:

Ten konkurs organizowany jest w kilku wersjach, zasada jest jednak jedna: do konkursu staje kilka oséb lub par, ktére
ustawiajg sie wokdt ustawionych krzeset. Krzeset jest zawsze o jedno mniej niz oséb biorgcych udziat w konkursie. Przy
kazdej przerwie w muzyce "zawodnicy" zajmujg wolne miejsca. Osoba, dla ktdérej nie starczy miejsca odpada. Ostatni
pozostajacy na parkiecie wygrywa. W zaleznosci od wersji zabawy moze ona sie odbywac w rézny sposéb np.: Na krzesle
nalezy usigs¢ z osobg lub fantem, ktéry wymieni orkiestra (krawat, kucharka, rajstopy...) Przy zabawie z osobg towarzyszaca
miejsce musi zajgc¢ Para tanczaca.

7. Kto szybciej sie ubierze:

Zgtasza sie na ochotnika czterech panéw. Ustawia sie 4 krzesta oparciami do siebie, tak zeby oparcia tworzyty kwadrat.
Kazdy z Panéw siada na krzesle. Zdejmuje marynarke i wiesza jg na oparciu. Orkiestra prosi, zeby panowie przeszli o dwa
krzesta w prawo. Siadaja, zdejmujg krawat i wktadajg do kieszonki marynarki( wiadomo, ze nie wtasnej). Nastepnie
przesuwajg sie o trzy krzesta w lewo, tam zdejmujg but i zostawiajag go obok krzesta. Dalej o 6 krzeset w prawo i tam
zostawiajg w bucie skarpetke. Potem jeszcze robie ze dwa niepetne okrazenia. Ktéry pierwszy sie ubierze wygrywa butelke.

8. Taniec z marynarka:

Woybieranych jest kilka par. Mezczyzna musi mie¢ ze sobg marynarke. Zabawa polega na tym, iz wybrane pary tanczg, a na
podany przez orkiestre znak, mezczyzna zdejmuje z siebie marynarke, przywleka jg na lewg strone i zaktada jg ponownie.
Partnerka moze mu w tym pomagac. Para, ktéra to wykona jako ostatnia, odpada. Konkurs korczy sie, kiedy pozostanie
tylko jedna para.



